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      Нам сегодня 30 лет - 

 Это важный  юбилей! 

 Пожелайте нам скорее 

 Любознательных детей! 

 Пожелайте, чтобы Центр 

 Развивался и крепчал, 

 В распростѐртые объятья 

    Детвору всегда встречал. 

 Пусть звучит по коридорам 

    Звонкий ребятишек смех. 

    Коллективу пожелайте, 

    Чтоб преследовал успех. 
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Первые строки об истории нашего Центра можно с уверенностью отнести к сен-

тябрю 1991 года. Основанный по инициативе отдела образования, он сразу стал Цен-

тром пристального внимания всех жителей нашего маленького города, потому что 

компьютерная техника была на стадии проникновения в нашу повседневную жизнь. 

Расположился он в самом центре города, в здании Лицея №3, где и по сей день про-

должает вносить свой весомый вклад в дело просвещения.  

Сегодня Центру 30 лет! Это прекрасный возраст, когда пройден этап становле-

ния и самые большие высоты еще впереди. Все эти годы коллектив проводил и прово-

дит интересную и плодотворную работу по развитию системы дополнительного обра-

зования детей. Многое вспоминается: как учили в тесных малоприспособленных учеб-

ных кабинетах, которые ремонтировали в ходе учебного процесса; как после занятий, 

засучив рукава, собирали по запчастям компьютеры. Творческий потенциал рос с каж-

дым годом, появлялись новые направления деятельности. Работающие в Центре мно-

гочисленные объединения помогли сотням подростков развить свои способности, об-

рести практические навыки и сориентироваться в выборе профессии. Ведь от того, как 

человек научится организовывать свой досуг в детские годы, зависит наполненность 

всей его дальнейшей жизни. 

В Центр приезжают заниматься ребята со всех концов нашего города и близле-

жащих сѐл района. Самым маленьким нашим ученикам комфортно в специально со-

зданных для них условиях, с ними работают опытные и заботливые педагоги в объеди-

нениях «Алгоритмика», «Радуга в компьютере», «Черчение с увлечением», 

«Мультифрукт», «Геометрика», «Логоробот». 

Объединения «Компьютерный дизайн», «Компьютерное моделирование», 

«Программирование на языках Delphi, Pascal», «Web-конструирование» существуют 

много лет. Конечно, совсем не просто научить человека быть программистом, это дол-

гий путь. В начале дети учатся составлять простенькие программы, страницы сайтов, 

затем приступают к созданию основательных проектов на основе приобретѐнных зна-

ний. 

Особая атмосфера царит на занятиях в объединениях «Проектирование 3D игр», 

«Программирование в Openscad», «3D – моделирование и анимация», «3D – прототи-

пирование», «Художественный 3D стрим», «Основы программирования в Scratch», 

«Векторная графика и анимация», «Планшетная графика». Разве не удивительно, когда 

ребята с помощью компьютера создают мультфильм! Пусть пока ещѐ с простым сюже-

том, но уже с задатками профессионала. 

Для ребят разработаны программы нового поколения в целях внедрения в учеб-

ный процесс цифровых лабораторий по робототехнике, 3D-моделированию, мульти-

пликации. Однако, удачным стартом к успеху еще в 2018 году стало увлечение робото-

техникой с конструктором LEGO. Этой интересной работой были заняты педагоги 

Алан Рамазанович Цаголов, Ольга Валерьевна Каткова и обучающиеся Центра          
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дополнительного образования в течение учебного года, пробуя свои силы в робототех-

нике и программировании. В Центре по данной программе обучаются уже четвѐртый 

год учащиеся младших классов.  

Управление образовательным процессом учреждения осуществляется по направ-

ленностям: художественной, технической, социально-гуманитарной, естественно-

научной и др. Методический кабинет – своеобразное сердце нашего Центра. Именно 

здесь рождаются новые идеи, осуществляются самые невероятные планы и проекты, 

благодаря профессионалам своего дела Хачатурян Алине Рачиковне, Ледневой Ольге 

Николаевне, Цаголову Алану Рамазановичу. А у наших педагогов и одновременно ру-

ководителей объединений большой запас творчества и энергии, а самое главное - жела-

ния двигаться вперед, осваивать новые пути решения поставленных задач. Благодаря 

их профессионализму и невероятной преданности своему делу многие детские проек-

ты известны далеко за пределами республики. Вот они наши педагоги, пестующие сво-

их воспитанников: Давыдова Людмила Борисовна, Цаголова Светлана Андреевна, Ха-

чатурян Алина Рачиковна, Леднева Ольга Николаевна, Коваль Мария Викторовна, Су-

лейманова Разият Мурадовна, Ткач Елена Геннадьевна, Каткова Ольга Валерьевна, 

Гордеева Галина Михайловна, Цаголов Алан Рамазанович, Чиркаева Светлана Никола-

евна. Много сил и любви отдают они детям, воспитывая в них лучшие человеческие 

качества. Поэтому не прошло ни одного конкурса, соревнования на разных уровнях без 

побед. Об этом красноречиво рассказывают награды, грамоты, дипломы. 

Наверное, рассказ о нашем доме будет неполным, если не сказать о том, что наш 

Центр – не просто учреждение дополнительного образования, где учат воплощению в 

жизнь творческих идей и планов, но и место встречи друзей, которым предлагается 

разнообразная досуговая программа.  

Успех коллектива – это результат творческого отношения к делу, убежденности в 

том, что первоочередная задача любого общества – забота о детях. Уверенна, что кол-

лектив Центра дополнительного образования сохранит и приумножит лучшие тради-

ции, опыт и знания, накопленные за эти годы, и останется одним из лучших учрежде-

ний дополнительного образования детей нашего города. 

Желаю всем, кто работал и работает вместе с нами рука об руку оптимизма, бла-

гополучия, успехов во всех начинаниях. Ветеранам – долгих лет жизни, неиссякаемой 

энергии и крепкого здоровья. Ребятам и родителям – терпения и интересного плодо-

творного творческого поиска. Всему педагогическому коллективу Центра новых нахо-

док, ярких звезд и высоких достижений. 

Спасибо вам за ваш труд, безграничное творчество, бескорыстность и предан-

ность детям! С Юбилеем! 

 

 

             Директор МОДО ЦДО  С.А.Цаголова 
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 30 лет—это молодость или уже 
старость для организации? Вопрос, отве-
тить на который однозначно невозможно. 
Но если есть цель, которая движет нами, 
есть задачи, которые мы в силах решать, 
есть ежегодные результаты деятельно-
сти, значит мы молоды и полны сил из 
года в год воплощать в жизнь желания 
детей и их родителей стать специалиста-
ми в области компьютерных технологий. 

 Насколько сегодня важна роль Центра дополнительного образования? В 
чем она заключается спустя 30 лет?    

 Центр дополнительного образования играет огромную роль в воспитании, фор-
мировании и развитии успешной личности ребенка. Важно отметить , что осталось 
неизменным, так это право ребенка выбирать занятие по душе. Смысл дополнитель-
ного образования, как и прежде, - соответствовать желаниям ребенка. Это и есть мо-
дель будущего. Главное—баланс.  

 Чему могут научиться в Центре дополнительного образования? 

 Всему, что можно отнести к современным IT- технологиям, начиная с алгорит-
мики, азов программирования, цифровой живописи, заканчивая 3D моделированием, 
Web – конструированием и робототехникой. Сложнее ответить, чему ребенок не мо-
жет научиться. Мы стараемся предоставить широкий спектр возможностей для детей, 
чтобы помочь им расширить свой кругозор и определиться с родом деятельности во 
взрослой жизни. 

 Какие кружки всегда были самыми популярными? 

 Всегда дети хотели играть на компьютере. Видимо, поэтому, на протяжении 
многих лет не теряет популярности программа «Алгоритмика», в основу которой по-
ложен игровой метод обучения в целях развития математических способностей, зна-
ний по окружающему миру, русскому языку, навыков работы на компьютере. Также 
сейчас набирают популярность творческие объединения, касающиеся IT- технологий, 
робототехники и медиадеятельности в том числе. Одну из лидирующих позиций зани-
мает компьютерная графика.  

 Какими качествами должен обладать педагог для работы в системе допол-
нительного образования вчера, сегодня, завтра? 

 В первую очередь, крепкими нервами. Проявлять гибкость, быть готовым к пе-
ресмотру своих взглядов и постоянному самосовершенствованию. Быть готовым к 
выполнению самых разных обязанностей, связанных с обучением и воспитанием де-
тей. Обладать широким кругом интересов и умений, чтобы в любой момент быть го-
товым ответить на вопросы детей.  То есть появляется потребность в так называемом 
обучении длиною в жизнь (life-long learning). При этом нет времени откладывать на 
потом.  

 Как понять, что на протяжении многих лет Центр дополнительного образо-
вания выполняет нужную функцию? 

 Все ребята, которые здесь занимаются, гордятся тем, что они приходят сюда и 
открывают новые горизонты. Уверены, что когда они станут взрослыми, обязательно 
будут вспоминать  об обучении в наших творческих объединениях - это и есть глав-
ный показатель того, что все делается правильно.   
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 Деятельность Центра дополнительного образования многогранна и многофунк-

циональна, прежде всего, это образовательная и творческая площадка для демонстра-

ции и популяризации возможностей информационно-коммуникационных технологий. 

Образовательная деятельность осуществляется в форме учебных занятий в одновоз-

растных и разновозрастных творческих объединениях, которые организуются на ос-

нове учета интересов детей, потребностей семьи и образовательного учреждения.  

Центр дополнительного образования детей выполняет восемь функций:  

Образовательная 

Знакомство с теми областями знаний, которые не входят в программу 

общего школьного обучения, чтобы каждый ребенок смог удовлетво-

рить свой интерес в выбранной сфере и расширить кругозор.  

Воспитательная 

Формирование ответственности у детей в процессе  занятий  за свою 

работу и ее результативность, четкие нравственные ориентиры.  

 

Коммуникативная 

Увеличение круга общения, выработка навыков взаимодей-

ствия в различных коллективах.  

 

Информационная 

Предоставление педагогом возможного 

максимума сведений, интересующих ученика.  

Профориентационная 

Помощь в выборе будущей профессии и в форми-

ровании четких жизненных планов.  

Рекреационная 

Организация занятий в свободной атмосфере, чтобы восстановить 

эмоциональные и физические силы детей, повысить их трудоспособ-

ность.  

 

Самореализационная 

Повышение самооценки после достижения определенного 

успеха у ребенка, стимулирование  желания улучшить свои ре-

зультаты. 

 

Креативная 

Создание подходящих условий для реализации индивидуальных талан-

тов каждого учащегося. 
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 Новое тысячелетие уже принесло 

нам небывалые технические новшества. 

Мы обучаемся пользоваться бесконеч-

ными новинками, оставляя поза-

ди привычные в свое время устройства. 

 Кто будет пользоваться сегодня 

печатной машинкой или гусиным пером, 

если есть компьютер и принтер? Кто за-

хочет вернутся к деревянным счетам 

и логарифмическим линейкам, отбросив калькулятор? Кто станет сегодня печатать 

фотографии при свете красного фонаря и с ванночками проявителя, закрепителя? Кто 

станет вываривать белье в тазах и чашках, отказавшись от стиральной машины? 

 Технический прогресс шагнул вперед, принеся с собой большие удобства, от ко-

торых теперь невозможно отказаться. Не прошел он и мимо искусства. Графический 

планшет навсегда вошел в мастерскую художника, заняв свою, уникальную нишу и 

дав большую свободу для творчества и обучающимся Центра дополнительного обра-

зования. 

 В процессе обучения дети создают изобра-

жения с помощью персонального компьютера и 

графического планшета. «Планшетное рисова-

ние» дает полную свободу для творчества, дей-

ствия учащихся ни чем не ограничены: нет ника-

кой бумаги и никаких ограничений по размеру по-

лотна. Исключается возможность «ошибок», по-

скольку в любой момент ученик может отменить 

то, что их не устраивает. На занятиях  можно  

научиться рисовать с нуля или обрабатывать уже 

имеющиеся изображения. Курс рассчитан на изу-

чение такого графического редактора как Adobe 

Photoshop, в  котором имеется богатейшая биб-

лиотека кистей и поддержка линейки современ-

ных планшетов, дружественный интерфейс и реа-

листичность самого процесса рисования в про-

грамме. 

 Программа дает безграничную свободу творчества и возможность открывать 

новые стороны своего таланта. К тому же программа поможет создавать идеальную 

композицию, напоминая основополагающие правила изобразительного искусства 

(такие, как золотое сечение, законы перспективы и пр.).  

 

Жданович Владимир 

победитель Всероссийского конкурса  

«Мир науки глазами детей»  

в рамках фестиваля NAUKA 0+ 
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Рисование — это тишина для ума и музыка для глаз. 

 

 Знания и умения, полученные при изучении курса,  учащиеся могут использо-

вать для создания изображений при подготовке различной визуальной продукции: ри-

сунки под полиграфию, фоны для веб – сайтов и т.д. Кроме этого, знания, полученные 

в процессе изучения курса, являются фундаментом для освоения программ в области 

изобразительного искусства, Web – дизайна. 

 Отличительные  особенности  программы от  уже существующих  в  том,  что  

она  дает  учащимся  комплексное  понимание компьютерной  графики  как  вида  ис-

кусства,  учит  совмещать  возможности растровой  и  векторной  информации.  От-

крывает  возможности  при  минимальном количестве учебного времени не только 

изучить основные инструменты работы, но  и  увидеть,  как  их  можно  использовать  

для  решения  разнообразных  задач, максимально реализовав именно творческие спо-

собности в проектной деятельности. 

Абдуева Анжелика 

Жданович Владимир 

Будкова Ангелина 
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Черчение – предмет в наших школах 

многострадальный. То его переносят из од-

ного класса в другой, то исключают из про-

граммы, сохраняя лишь кое-где факульта-

тивные занятия, то снова возвращают в 

расписание. Споры о необходимости или 

бесполезности черчения не утихают до сих 

пор.  

Пространственное мышление – это 

фундамент, на котором строится большая 

часть учебной и впоследствии трудовой де-

ятельности человека, поэтому развитие и 

формирование этого вида умственной ак-

тивности очень важно для профессиональ-

ной успешности личности. 

Начинать развивать пространствен-

ное мышление и воображение в 18-20 лет 

безнадежно поздно. В этом возрасте с тру-

дом дается то, с чем 12-летние справляются мгновенно. 

Именно черчение, как вид деятельности, способствует развитию простран-

ственного мышления школьников. Во время процесса черчения, разработки и чте-

ния чертежей активно работают, а, следовательно, и развиваются, оба полушария 

головного мозга. Так как во время выполнения графических работ, мозг не только 

формирует представления о пространстве и ориентируется в нем, но и анализирует, 

распознает знаки и символы, поэтапно «считывает» информацию о деталях черте-

жа. 

Учитывая то, что большинство учащихся поступает в среднетехнические 

учебные заведения, надо понимать, что черчение является одной из главных дисци-

плин. Знания и умения, полученные на занятиях по черчению, помогают и облегча-

ют обучение в этих учебных заведениях при изучении начертательной геометрии, 

инженерной графики, аналитической геометрии и математического моделирования, 

проективной геометрии. 

В медицине, как и в любой другой сфере деятельности, развивать простран-

ственное мышление и уметь правильно определять расположение предметов в трех-

мерном пространстве и переводить полученную информацию на плоскость также 

необходимо. Не говоря уже о том, что медицинская техника становится все сложнее 

и сложнее, и без графической грамотности и технических знаний в современном 

мире не обойтись ни одному врачу. 
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Кроме того, черчение дисциплинирует, воспитывает аккуратность, точность 

выполняемых действий, помогает лучше разбираться в геометрии, географии, фи-

зике, технологии, информатике. 

Поэтому на базе нашего Центра дополнительного образования открыты и 

функционируют два объединения, созданные для изучения основ черчения – это 

«Основы инженерной графики» – для 8-11 классов и «Черчение с увлечением» 

– для 3-5 классов.  

Объединение «Основы инженерной графики» функционирует на протяже-

нии 5 лет. Обучающиеся, которые прошли курс обучения, успешно поступили в 

выбранные ими высшие учебные заведения. Все они благодарны за полученные 

знания, которые им очень пригодились в изучении технических дисциплин в ВУ-

Зах. 

Объединение «Черчение с увлечением» начало свою работу в этом учебном 

году. Ребята ходят с удовольствием, здесь они учатся правильно пользоваться чер-

тежными инструментами и выполнять несложные геометрические построения. И 

это только начало, дальше ребят ждут увлекательные занятия по моделированию и 

оригами. 

Не стоит забывать о том, что 

чертежи, рисунки – всѐ это  

международный язык общения.  

В чертежах иностранных  

инженеров можно разобраться,  

не зная языков. Для этого  

достаточно знать только  

один язык – графический –  

язык линий,  

знаков, символов, 

чисел. Этот язык  

изучают в Центре 

 дополнительного  

образования. 
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3D-моделирование — про-
грессивная отрасль мультиме-
диа, позволяющая осуществлять 
процесс создания трехмерной 
модели объекта при помощи спе-
циальных компьютерных про-
грамм. Моделируемые объекты 
выстраиваются на основе черте-
жей, рисунков, подробных опи-
саний и другой информации. 
Набирают популярность мульт-
фильмы и ролики, созданные в 
программе трехмерной графики. 

Программа Blender на дан-
ный момент наиболее популярна 
среди всех пакетов трехмерной 
графики. Данная программа яв-
ляется одним из главных инстру-
ментов объѐмного моделирова-
ния, позволяет рассмотреть мо-
дель со всех сторон (сверху, сни-
зу, сбоку), встроить на любую 
плоскость и в любое окружение. 
Трехмерная графика может быть 
любой сложности: с низкой де-
тализацией и упрощенной фор-
мы или это может быть более 
сложная модель, с проработкой 
мелких деталей, фактуры, осве-
щения, анимации и т.п. Програм-
ма Blender характеризуется про-
думанным интерфейсом и отно-
сительной легкостью в освое-
нии. Богатый инструментарий 
позволяет пользователю реали-
зовать любой графический про-
ект. 

С помощью трехмерной 
графики можно разработать ви-
зуальный объемный образ жела-
емого объекта: создать как точ-
ную копию конкретного предме-
та, так и разработать новый, ещѐ 
не существующий объект, а спе-
циальный 3D-принтер позволит 
напечатать созданную модель.  

 

Тернова Василина 

Губарь Анастасия 

Губарь Анастасия 
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Обучающиеся объединения «3D-
моделирование и анимация» с 
увлечением разрабатывают трех-
мерную графику, придают ей дви-
жение и печатают свои проекты на 
3D-принтере, соревнуются в кон-
курсах городского и всероссийско-
го уровней, находят разное приме-
нение возможностям программы. 
Особенно обучающимся нравится 
создавать объемные поздравитель-
ные открытки, создавать интерье-
ры помещений, моделировать во-
енную технику советских времен. 
 

Будкова Ангелина Кадунов Ярослав 
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 Как часто мы слышим фразу: «Скоро 

всѐ будут делать роботы». Ученые без оста-

новки придумывают новые модели, которые 

потом постепенно появляются в нашей жиз-

ни. Сейчас можно увидеть роботов-

официантов, роботов-машинистов, роботов-

воспитателей и многих других. Но самый 

большой прогресс был сделан в образова-

тельной робототехнике. Здесь, конечно же, 

сильнее всего отличились компании LEGO и 

FISCHERTECHNIK. 

Слово «роботика» (или 

«роботехника», «robotics») было впервые ис-

пользовано в печати  в научно-

фантастическом рассказе «Лжец», опублико-

ванном в 1941 году. 

 В основу слова «робототехника» легло 

слово «Робот», придуманное в 1920 г. Чешским писателем Карелом Чапеком для науч-

но-фантастической пьесы «Россумские универсальные роботы», впервые поставлен-

ной в 1921 г. и пользовавшейся успехом у зрителей. 

К сожалению, дети XXI века не особо любят читать книги. Их больше интере-

суют компьютерные игры. Такое увлечение можно превратить в образовательный 

процесс. Самым лучшим помощником для этого стала робототехника. 

 Роботы помогают детям с 

ранних лет научиться таким важ-

ным навыкам, как общение, по-

иск решений, самоконтроль, ак-

куратность. Робототехника помо-

гает более быстро и эффективно 

углубиться в изучение математи-

ки, физики, обществознания. 

 Робототехнические кон-

структоры способствуют разви-

тию логического мышления, ана-

литического склада ума, мелкой 

моторики рук и любви к профес-

сиям технической направленно-

сти. 
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Робототехнические конструкторы способ-

ствуют развитию логического мышления, анали-

тического склада ума, мелкой моторики рук и 

любви к профессиям технической направленно-

сти. 

Центр дополнительного образования идет 

в ногу со временем, в нашем распоряжении есть 

наборы для робототехники. Конструкторы 

LEGO и FISCHERTECHNIK очень популярны в 

Европе и получают все большее распростране-

ние в России благодаря широкому функционалу и множеству специфических деталей, 

позволяющих создавать не только развлекательные и образовательные проекты, но и 

прототипы реальных сложных устройств. 

Линейка конструкторов включает наборы для разных возрастов — от дошколь-

ников до студентов. Для нас наибольший интерес, конечно, представляет робототех-

ническая серия — это конструкторы с возможностью программирования для де-

тей старше 8 лет. 

Теоретические знания необходимы, но, куда больший восторг у ребят вызывает 

работа исследовательская, творческая и самостоятельная. Робототехника может стать 

стартовой площадкой для школьников, "горящих" техническими науками. Что касает-

ся педагогов, то учебная программа по робототехнике позволит в полной мере приме-

нить тот самый индивидуальный подход и помочь ребенку найти себя.  
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 В современном мире очень стремительно развиваются передовые цифровые и 

проекционные технологии. Воспитание и образование детей уже невозможно пред-

ставить без использования технических и компьютерных средств.  

В целях реализации федерального проекта «Успех каждого ребѐнка» в нашем 

Центре в образовательный процесс в 2019 году внедрили новые технические сред-

ства, в числе которых Логороботы «Bee-Bot». Педагоги активно и с интересом стали 

осваивать и применять логороботы в образовательном процессе для младшего звена. 

Была разработана программа, в основе которой лежит игровой метод обучения. С по-

мощью логоробота дети  с легкостью изучают азы программирования, продумывая 

план действий для преодоления препятствий, решения задач. Работа с логороботом 

учит детей структурированной деятельности, развивает воображение и предлагает 

массу возможностей для изучения причинно-следственной связи и многое другое. Эта 

игрушка соответствует требованием безопасности, имеет эстетичный внешний вид и 

отвечает психолого-педагогическим требованиям к игровому оборудованию.  
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 Ребятам нравится развиваться, играя с Bee-Bot. Их привлекает обтекаемая фор-

ма и яркая окраска. Дети программируют маршрут перемещения робота по карте для 

решения какой-либо игровой задачи (добраться до домика, переправившись через ру-

чей по мосту, или проехать через город, не нарушая правил дорожного движения) и 

одновременно с этим практикуются в счете, сегментировании, оценке, расширяют 

словарный запас, учатся выполнять последовательность команд и алгоритмов, закреп-

ляют навыки командной работы. Применение логоробота помогает также решить за-

дачи речевого, познавательного, художественно-эстетического, социально-

коммуникативного и физического развития. Дети получают новые знания и множе-

ство  положительных эмоций.  

Помимо занятий на кружке Лого роботы мы применяем для организации  раз-

личных конкурсов, которые проводим в нашем Центре. Это вызывает у детей непод-

дельные эмоции радости, счастья, они готовы часами без перерыва работать и выпол-

нять различные задания. Дети с огромным удовольствием и большим рвением спешат 

на занятия с «умной пчѐлкой».   

 Мы уверены, что логороботы «Bee-Bot»   в современном образовании непре-

менно нужны и важны. 

О чем мечтают дети, 

На всей, на всей планете? 

Мечтают путешествовать, 

И новый мир познать, 

Простых вещей основу, 

И таинства узнать! 
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 Компьютерные информационные технологии в насто-

ящее время приобретают все большее распространение, осо-

бенно в процессе обучения. Одной из таких технологий яв-

ляется создание компьютерной графики и анимации. 

Компьютерная графика используется в кино, играх, полиграфии. На еѐ основе ра-

ботают системы автоматического проектирования. Наконец, появились художники, 

которые предпочитают экран традиционному холсту, а графический редактор — воло-

сяным кистям и масляным краскам.  

Думаешь, что для художника важен лишь талант? Научиться красиво рисовать мо-

жет каждый! И не обязательно уметь выводить карандашом прямые линии или знать, 

как пользоваться сухой акварелью. 

 Рисовать самому – труд не самый легкий, но интересный. Тому, кто хочет этому 

научиться,  необходимо познакомиться с векторным редактором Inkscape. 

Обучаясь в объединении нашего Центра «Векторная графика и анимация» ребята 

научатся создавать свои логотипы, персо-

нажей для мультипликации, уникальные 

иллюстрации, а также познакомятся с ос-

новами программирования в Scratch.  

Создавая анимационные проекты, они 

смогут реализовать свои творческие навы-

ки. 

Знакомство ребят со Scratch должно 

состояться хотя бы потому, что они бук-

вально с пелѐнок становятся активными 

потребителями цифровых технологий. 

Каждый день они смотрят мультфильмы на ютубе, заходят на сайты и играют в игры 

на смартфонах, которые написаны на разных языках программирования. Для них  не 

должно быть загадкой, каким образом это все появляется на свет.  

Scratch является одной из самых популярных платформ для обучения детей про-

граммированию. 

Одна из причин, почему стоит увлечь детей Scratch, это его многогранность. Это 

инструмент с огромными возможностями: он позволяет программировать,  рисовать, 

писать музыку и создавать анимации. 

Раньше детям приходилось учить английский язык, чтобы начать программиро-

вать. Ведь все самые популярные языки программирования основаны на английском. 

А Scratch — визуальный язык, который использует блоки, — это делает его гораздо 

доступнее. 

Благодаря Scratch его пользователи могут дорабатывать идеи друг друга как инди-

видуально, так и сообща.  

Карданова Русалина 
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 Работая над новым проектом, ребенок  

представляет в деталях, что и каким образом будет  

функционировать. Scratch учит детей мыслить  

структурировано, организовывать задачи и  

планировать, понимать взаимосвязь между предметом  

и действиями. Он развивает «стройную логику»,  

которая играет важную роль во всех сферах жизни.  

В течение учебного года у обучающихся  имеется возможность  

принимать активное участие в городских конкурсах, конкурсах  

всероссийского и международного уровней. 

Кривко Екатерина 

Клименко Артѐм 

Дарганова Алина 

Карданова Рузанна 

Намазов Халил 

Табакова Елизавета 

Жанказиев Даниил 

Панков Тимофей 

Бойко Даниил 
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Хороший программист — это тот, кто смотрит в 

обе стороны, переходя дорогу с односторонним движе-

нием.  

 Язык высокого уровня (или высокоуровневый 

язык) - это язык программирования, наиболее прибли-

женный к человеческому языку. Он содержит смысло-

вые конструкции, описывает структуры данных, выпол-

няет над ними различные операции. 

 Современные языки высокого уровня оперируют 

уже целыми объектами сложными конструкциями, об-

ладающими определенным состоянием и поведением. 

Изучение современного программирования не может 

считаться полноценным, без работы в современных сре-

дах быстрого проектирования, так называемых RAD-средах. Традиционно в учебных 

курсах такими средами являются Delphi или Visual Basic, представляющие собой про-

фессиональные интегрированные среды разработки. Lazarus представляет собой визу-

альную среду разработки профессионального уровня, по функциональности достиг-

шую уровня Delphi пятой версии.  

Много лет назад в Центре дополнительного образования стали изучать про-

граммирование. Казалось бы, вот где и интересно, и полезно. Но когда родители пред-

ставляют, что в свободное время ребенок будет писать программы за компьютером, за 

которым и так проводит массу времени, начинают сомневаться, нужно ли детям такое 

хобби. Они переживают: не будет ли детям в кружке по программированию скучно 

или сложно. Но практика показывает – это со-

всем не трудно, а главное – полезно. Программи-

рование увлекает, развивает и развлекает. Оно 

интересно и спокойным детям и тем, кому на ме-

сте не сидится. 

 В объединении «Компьютерное моделиро-

вание» учащиеся знакомятся с языком програм-

мирования Pascal, а также со средой разработки 

программного обеспечения Lazarus. Посещение 

объединения позволяет детям в учебе визуализи-

ровать абстрактные понятия, применять матема-

тику к реальным ситуациям, делая ее изучение 

интересным и творческим. В творчестве дети 

начинают экспериментировать, так как инстру-

менты программирования позволяют им создать 

практически все, что они придумают.  
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В формировании личностных качеств появляется: 

1. уверенность: большинство родителей с радостью сообща-

ют, что заметили, как у их детей укрепляется вера в свои 

силы, так как они шаг за шагом создают собственный се-

рьезный проект. 

2. самоорганизация: когда дети пишут сложный код, они лучше развивают свою 

самоорганизацию, усидчивость и учатся подолгу фокусировать внимание на од-

ной задаче. 

3. настойчивость: дети не только пишут код, но и учатся его отлаживать. И нет 

лучшего способа выработать настойчивость, чем шаг за шагом исправлять 

ошибки в коде. 

4. коммуникация: изучение программирования аналогично изучению любого но-

вого иностранного языка. Дети также учатся логической коммуникации, укреп-

ляют как устные, так и письменные навыки. 

 Программирование готовит к карьере. С каждым годом увеличивается спрос на 

IT - специалистов. Благодаря программированию дети способны развить в себе целый 

комплекс полезных навыков, которые сформируют потенциал для будущей успешной 

жизни. 

 Может, именно этот кружок станет для вашего ребенка первым шагом в 

большой и интересный мир all things coding?  
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 Сегодня компьютерные техно-

логии можно считать тем новым спо-

собом передачи знаний, который со-

ответствует качественно новому со-

держанию обучения и развития детей. Мнения ученых о влиянии компьютера на 

развитие детей очень противоречивы. И это не случайно, ведь компьютер, как и по-

чти любой предмет нашей действительности может быть и полезным, и вредным – 

в зависимости от того, в чьих руках он находится, какую роль в жизни человека иг-

рает. У монитора компьютера современные дошкольники проводят от получаса до 

двух часов в день, но используется это время недостаточно рационально с точки 

зрения обучения, воспитания и развития полноценной творческой личности ребен-

ка. Для исправления сложившейся ситуации в 2015 году была реализована идея по 

разработке программы «Путешествие в компьютерную страну», цель которой -  

научить дошкольников использовать компьютер для создания продуктов творческой 

деятельности: создания графических изображений, раскрашивания компьютерных 

рисунков, набора букв и цифр. Все это побуждает ребѐнка к использованию компь-

ютера как инструмента для творчества и обучения чтению. Различные компьютер-

ные тренинги в игровой форме позволяют изучить цвета, размер, формы предметов 

и объектов, составлять целое из частей, различать понятия «истина» и ложь», от-

влекая его тем самым от чрезмерного увлечения компьютерными играми.  
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В дошкольном возрасте у детей прекрасно развито воображение, и оно намно-

го опережает развитие мелкой моторики и координации движения кисти рук. Очень 

часто ребѐнок не может выразить придуманный им образ на бумаге с помощью 

обычных графических материалов: красок, мелков, карандашей, фломастеров и т.д. 

Педагогам и родителям знакомо разочарование ребенка от того, что круги, нарисо-

ванные им не круглые, линии не достаточно ровные, домики кривые, а краска рас-

теклась по листу и все испортила. Мы говорим о рисовании и работе с программами 

на компьютере, только как о дополнении традиционных методов обучения и воспи-

тания, такие занятия ни в коем случае не заменяют живопись, рисунок, лепку и ап-

пликацию, развитие речи, математику, а дополняют их, обогащая педагогический 

процесс новыми возможностями. Использование компьютерной техники в работе с 

детьми дошкольного возраста резко повышает их интерес к творческой деятельно-

сти. Таким образом, программа «Путешествие в компьютерную страну» рассматри-

вается как программа естественнонаучной направленности. В отличие от существу-

ющих методик, использующих в работе с дошкольниками компьютерные игры как 

средство закрепления пройденного материала, обучение элементам компьютерной 

графики развивает творческие способности, позволяет повысить компьютерную гра-

мотность дошкольников, развивает интеллект, развитие речи, логику, мышление, па-

мять, способствует общей подготовке к обучению в школе. 
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В настоящее время одним из направлений модернизации развития дополнитель-

ного образования выступает процесс информатизации системы образования, а также 

внедрения в учебный процесс комплекса разнообразных технологий, направленных 

на формирование коммуникативных и познавательных компетенций обучаемых. Все 

большую роль в современном дополнительном образовании детей играет конструиро-

вание и моделирование.  

В  2019 году Центр дополнительного образования в рамках федерального про-

екта «Успех каждого ребенка» получил 5 наборов «Геометрика» конструктора 

«Фанкластик». 

В этом же году было открыто новое творческое объединение «Геометрика», 

предназначенное для детей, которые хотят научиться конструировать и моделировать 

с применением трѐхмерного конструктора. 

 «Фанкластик» – это первый в России трѐхмерный конструктор, который позво-

ляет соединять детали в различных вариантах. Благодаря этому фантазия ребенка ни-

чем не ограничена, и можно смело создавать самые разные модели. Все детали кон-

структора полностью совместимы друг с другом, а детали-переходники дают возмож-

ность использовать их с другими видами пластиковых конструкторов.  

Обучение по программе «Геометрика» ориентировано на приобщение младших 

школьников к творческой деятельности по конструированию и моделированию, уме-

нию находить правильное решение и превращать его в конструкцию, моделировать 

объекты окружающего мира. Конструирование теснейшим образом связано с чув-

ственным и интеллектуальным развитием ребенка. Особое значение оно имеет для со-

вершенствования остроты зрения, точности цветовосприятия, тактильных качеств, 

развития мелкой мускулатуры кистей рук, восприятия формы и размеров объекта, 

пространства.  
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Обучающиеся: 

 пробуют установить, на что похож пред-

мет и чем он отличается от других; 

 овладевают умением соизмерять ширину, 

длину, высоту предметов; 

 начинают решать конструктивные задачи 

«на глаз»; 

 развивают образное мышление; 

 учатся представлять предметы в различ-

ных пространственных положениях, мыс-

ленно менять их взаимное расположение. 

В объединении «Геометрика» созданы усло-

вия для интеллектуально-творческого развития де-

тей в интегрированной деятельности с применени-

ем конструктора «Фанкластик»  и обладания на 

этой основе инженерно-конструкторским мышле-

нием, становления предпосылок технической 

наклонности обучающихся.  Конструктор – это 

уникальный материал, который позволяет разви-

вать творческие способности вне зависимости от 

того, какое направление деятельности ребенок вы-

берет в будущем. Задача педагога — дать развить-

ся потенциалу, заинтересовать, показать, какие 

возможности открываются сегодня перед детьми. 

Несомненно, именно такие уверенные в себе люди 

будут улучшать наш мир завтра. 

70 
человек 
обучено 

в 2020-2021 году 
 

72 
человека 

обучаются 
в 2021-2022 году 

 

57 
моделей 

сконструировано 
 

180+ 
часов реализовано 

в 2020-2021 году 
 

35 
человек 

победители  
и призѐры  

конкурсов по  
конструированию 
в 2020-2021 году 

 

50  
человек 

продолжают  
обучение по  
программам  
технической 

направленности 
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 Хотелось бы рассказать о новом 

направлении работы Центра дополни-

тельного образования, а именно, о 

творческом объединении    

«Мультифрукт».  

 Мультипликация—это любимый 

жанр детей, его основой является сов-

местная деятельность ребенка и взрос-

лого, результатом которой становится 

мультфильм.  Мультфильм, это 

волшебный мир, он помогает ребенку 

развиваться, фантазировать, учит со-

переживать героям, учит дружбе и 

доброте. В процессе создания мультфильма взрослый является связующим звеном 

между ребенком и сказочным миром мультипликации, он помогает ребенку окунуться 

в сказочный мир, направляя его на верные дорожки в процессе создания мультфильма. 

В ходе всех этапов создания мультфильма происходит увеличение социального опыта 

ребенка, задействуются эмоциональная, волевая сферы психической деятельности, ак-

тивизируются их скрытые возможности и творческие позывы.  

 Все дети – творцы, у каждого ребенка есть способности и таланты. Одни склон-

ны к изобразительному творчеству, другие – к конструированию. Анимация, как вид 

экранного искусства, даѐт детям возможность реализовать все эти творческие способ-

ности. 

 Наше творческое объединение «Мультифрукт» работает первый год. Программа 

предназначена для учащихся 

младшего и среднего школьно-

го возраста в системе дополни-

тельного образования, не име-

ющих начальной подготовки, 

рассчитана на 72 часа в год. 

Возраст детей, участвующих в 

реализации данной образова-

тельной программы – 7-12 лет. 

Занимаясь по программе, каж-

дый учащийся любого уровня 

подготовки и способностей в 

процессе обучения чувствует 

себя важным  

Съѐмка мультфильма в технике 

«Перекладная анимация» 
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звеном общей системы, от которого зависит исполнение коллективной  

работы в целом. 

 Какие этапы включает в себя коллективная работа по созданию  

мультфильма? 

 После того как готов сценарий, со-

зданы герои и декорации, настроена техни-

ка необходимо установить самое малень-

кое разрешение (640х480 – оно же VGA) – 

это делается для того, чтобы каждый от-

дельный кадр занимал мало места в памя-

ти, и фильм можно было быстро собрать и 

посмотреть, желательно отключить 

вспышку. Для съѐмки подойдѐт интенсив-

ное, но равномерное освещение рабочей 

плос-

кости. 

Основной лист (фон) лучше укрепить двусторон-

ним скотчем. Положить (поставить) персонаж на 

фон—декорацию. Придать персонажу нужную 

позу. Первая фаза готова к съемке. Слегка изме-

нили позу – вторая фаза. То, насколько последу-

ющая фаза будет отличаться от предыдущей, за-

висит от замысла, от характера движений персо-

нажа. Чем меньше различий между кадрами, тем 

более плавным будет движение объектов. Важно, 

чтобы при съѐмке не двигалась 

веб камера, поэтому надо надѐж-

но закрепить еѐ на мультстанке. 

На этапе озвучивания дети про-

являют свои актерские способ-

ности: выразительно читают ав-

торский текст, придумывают шу-

мовые эффекты. Монтаж фильма 

предусматривает работу в видео 

редакторе. На этапе анализа от-

мечаем плюсы и минусы коллек-

тивной работы. 

Монтаж мультфильма  

Персонажи и декорации 
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